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Modelo del proyecto

• Definir los objetivos pedagógicos de mi 
proyecto 

• Definir la estrategia de construcción de la 
capacidad local de los maestros

• Desarrollo de contenidos 

• Integración de la familia



Slide 3

Objetivos del proyectos 

• Bajo que supuestos estaré trabajando: 
• ¿Cómo aprende el niño? 
• ¿Cuál es el rol de maestro
• ¿Cuál es el rol de la computara y cómo se 

integraran al proceso de aprendizaje?
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Construccionismo

• Aprender implica un 
proceso de construcción

• Construcción es mas 
significativa si viene del 
interés del niño

• Construcción física 
complementa (proyectos)

• Computadora tiene un 
papel importante en el 
proceso de construcción 
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Capacidad local de los maestros

• Capacitación en el uso de la tecnología, 
pero aun mas importante la integración de 
la tecnología en la practica pedagógica 
(intención pedagógica)

• Mecanismos de apoyo (asistencia en el 
aula, mesas de ayuda, etc.)

• Estrategias para la construcción de 
comunidades (clubes, Blogs, etc.)
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Desarrollo de contenidos

• Materiales de apoyo: guía de inicio de las 
diferentes aplicaciones y trucos con la 
computadora (por ejemplo, como copiar 
una imagen en un documento, como 
establecer una conversación, etc.);

• Contenidos pedagógicos:
• Proyectos de aula 
• Unidades didácticas
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Integración de la familia
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